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JEROVE Materska skola Sokolov, Marie Majerové 1650

_UCIME SE s TABLETEM"

Zpracovala: Habelova Andrea - 09/2020

Charakteristika projetku:

Pomoci projektu ,,U¢ime se s tabletem” se snazime zpestfit vychovu a vzdélavani dnesni
generaci déti, kterd vtéto dobé je blize k elektronice nez kdy dfiv. MiZeme to nazvat
modernizaci edukace ve skolce, kdy do vzdélavaciho procesu zaradime praci s tabletem.
Dnesni déti vyrUstaji obklopeni elektronikou v podobé mobilnich telefond, pocitacd, tablettd
a hlavné internetu, to vSak neznamen3, Ze nahradime klasicky vychovné-vzdélavaci proces
dalsi elektronikou. Jde o zpestieni a motivaci, podpofit dnesni ,elektronickou” dobu
v dobrém, motivovat déti, Ze tato metoda muZe byt zakomponovana i do edukace, a to

spravnym zplsobem.

Vzdélavaci cile:

Vychazeji z platného RVP PV a SVP PV matefské $koly.

(zamérfujeme se na oblasti: Dité a jeho psychika, Dité a spolecnost, Dité a svét)

rozvoj komunikativnich dovednosti (verbalnich i neverbdlnich) a kultivovaného
projevu

rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich (vnimani,
naslouchdani, porozuméni) i produktivnich (vyslovnosti, vytvafeni pojm@, mluvniho
projevu, vyjadfovani)

rozvoj, zpresnovani a kultivace smyslového vnimani, prechod od konkrétné
nazorného mysleni k mysleni slovné-logickému (pojmovému), rozvoj paméti a
pozornosti, pfechod od bezdécnych forem téchto funkci k Umyslnym, rozvoj a
kultivace predstavivosti a fantazie

rozvoj tvorivosti (tvorivého mysleni, feSeni problém, tvorivého sebevyjadreni)
posilovani prirozenych poznavacich citd (zvidavosti, zajmu, radosti z objevovani
apod.)

vytvareni pozitivniho vztahu k intelektualnim Cinnostem a k uceni, podpora a rozvoj
zajmu o uceni

osvojeni si elementarnich poznatkl o znakovych systémech a jejich funkci (abeceda,
¢isla)
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vytvareni zaklad( pro praci s informacemi

rozvoj schopnosti sebeovladani

rozvoj poznatkll, schopnosti a dovednosti umoznujicich pocity, ziskané dojmy a
prozitky vyjadrit

ziskani schopnosti zamérné fidit svoje chovani a ovliviiovat vlastni situaci

rozvoj zakladnich kulturné spolecenskych postojd, navyk(l a dovednosti ditéte, rozvoj
schopnosti projevovat se autenticky, chovat se autonomné, prosocialné a aktivné se
prizplsobovat spolecenskému prostredi a zvladat jeho zmény

seznamovani se svétem lidi, kultury a uméni, osvojeni si zakladnich poznatkd o
prostiedi, v némz dité Zije

vytvareni povédomi o existenci ostatnich kultur a narodnosti

vytvoreni zakladl aktivnich postoju ke svétu, k Zivotu, pozitivnich vztah( ke kultufe a
umeéni, rozvoj dovednosti umoznujicich tyto vztahy a postoje vyjadiovat a projevovat
vytvareni elementdrniho povédomi o SirSim ptirodnim, kulturnim i technickém
prostredi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych proméndch

poznavani jinych kultur

Ocekavané vystupy:

pojmenovat vétsinu toho, ¢im je obklopeno

vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, napady, pocity, minéni a usudky ve
vhodné zformulovanych vétach

porozumét slySenému (zachytit hlavni myslenku pribéhu, sledovat déj a zopakovat jej
ve spravnych vétach)

formulovat otazky, odpovidat, hodnotit slovni vykony, slovné reagovat

ucit se nova slova a aktivné je pouzivat (ptat se na slova, kterym nerozumi)

popsat situaci (skutecnou, podle obrazku)

rozliSovat nékteré obrazné symboly (piktogramy, orientacni a dopravni znacky,
oznaceni nebezpedi apod.) a porozumét jejich vyznamu i jejich komunikativni funkci
poznat nékterd pismena a Cislice, popf. slova

védomé vyuzivat vSechny smysly, zamérné pozorovat, postfehovat, vSimat si
(nového, zménéného, chybéjiciho)

zamérné se soustredit na ¢innost a udrZet pozornost

zamérovat se na to, co je z pozndvaciho hlediska dlleZité (odhalovat podstatné znaky,
vlastnosti predmétll, nachazet spole¢né znaky, podobu a rozdil, charakteristické rysy
predmétl ¢i jevl a vzajemné souvislosti mezi nimi)

vnimat, Ze je zajimavé dozvidat se nové véci, vyuzivat zkusenosti k uceni

postupovat a ucit se podle pokyni a instrukci

chapat zakladni ¢iselné a matematické pojmy, elementarni matematické souvislosti a
podle potfeby je prakticky vyuZivat (porovnavat, usporfddavat a tfidit soubory
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pfedmétl podle urcitého pravidla, orientovat se v elementdrnim poctu cca do Sesti,
chapat cdiselnou fadu v rozsahu prvni desitky, poznat vice, stejné, méné, prvni,
posledni apod.)

chapat prostorové pojmy (vpravo, vlevo, dole, nahofe, uprostied, za, pod, nad, u,
vedle, mezi apod.)

resit problémy, ukoly a situace, myslet kreativné, predkladat ,napady”

uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastni ndzory a postoje a vyjadiovat je
uvédomovat si své moznosti i limity (své silné i slabé stranky)

prozivat radost ze zvladnutého a poznaného

vyvijet volni Usili, soustredit se na ¢innost a jeji dokonceni

respektovat predem vyjasnénd a pochopend pravidla, pfijimat vyjasnéné a
zdGvodnéné povinnosti

adaptovat se na Zivot ve Skole, aktivné zvlddat pozadavky plynouci z prostiedi Skoly i
jeho béznych promén (vnimat zakladni pravidla jedndani ve skupiné, podilet se na nich
a ridit se jimi, podridit se rozhodnuti skupiny, pfizplsobit se spole¢nému programu,
spolupracovat, pfijimat autoritu) a spoluvytvaret v tomto spoleCenstvi prostredi
pohody

dodrzovat pravidla her a jinych ¢innosti, jednat spravedlivé, hrat férové

zachazet Setrné s vlastnimi i cizimi pomuckami, hrackami, vécmi denni potreby, s
knizkami, s penézi apod.

vnimat umélecké a kulturni podnéty, pozorné poslouchat, sledovat se zajmem
literarni, dramatické ¢i hudebni predstaveni a hodnotit svoje zazitky (fici, co bylo
zajimavé, co je zaujalo)

mit povédomi o SirSim spoleéenském, vécném, prirodnim, kulturnim i technickém
prostfedi i jeho déni v rozsahu praktickych zkusenosti a dostupnych praktickych
ukazek v okoli ditéte

vnimat, Ze svét ma sv(j rad, Ze je rozmanity a pozoruhodny, nekonec¢né pestry a
raznorody — jak svét prirody, tak i svét lidi (mit elementarni povédomi o existenci
raznych ndrod( a kultur, riznych zemich, o planeté Zemi, vesmiru apod.)

porozumét, Zze zmény jsou prirozené a samoziejmé (viechno kolem se méni, vyviji,
pohybuje a proménuje) a Ze s témito zménami je tfeba v Zivoté poditat,
pfizplsobovat se bézné proménlivym okolnostem doma i v matefské skole

Vzdélavaci nabidka:

artikulacni, recové, sluchové a rytmické hry, hry se slovy, slovni hadanky, vokalni
¢innosti

samostatny slovni projev na urcité téma

vypraveéni toho, co dité slySelo nebo co zhlédlo

grafické napodobovani symbold, tvard, Cisel, pismen
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hry a ¢innosti zamérené k poznavani a rozliSovani zvuku, uzivani gest

Cinnosti a prileZitosti seznamujici déti s rGznymi sdélovacimi prostfedky (audiovizualni
technika)

motivovana manipulace s predméty, zkoumani jejich vlastnosti

konkrétni operace s materidlem (tfidéni, pfifrazovani, usporadani, odhad, porovnavani
apod.)

resSeni myslenkovych i praktickych problém, hledani riznych moznosti a variant

hry a cinnosti zamérené ke cviceni rlznych forem paméti (mechanické a logické,
obrazné a pojmové)

¢innosti zamérené na vytvareni (chapani) pojmd a osvojovani poznatk( (vysvétlovani,
objasnovani, odpovédi na otdzky, prace s knihou, s obrazovym materidlem, s médii
apod.)

¢innosti zamérené na poznavani jednoduchych obrazné znakovych systéma (pismena,
Cislice, piktogramy, znacky, symboly, obrazce)

hry a praktické ukony procvicujici orientaci v prostoru i v roviné

Cinnosti zameérené na seznamovani se s elementarnimi Ciselnymi a matematickymi
pojmy a jejich symbolikou (Ciselna rada, Cislice, zakladni geometrické tvary, mnozstvi
apod.) a jejich smysluplnou praktickou aplikaci

Cinnosti prfimérené sildm a schopnostem ditéte a ukoly s viditelnym cilem a
vysledkem, v nichz mize byt dité uspésné

¢innosti nejrliznéjsSiho zaméreni vyZzadujici (umoznujici) samostatné vystupovani,
vyjadfovani, obhajovani vlastnich nazor(, rozhodovani a sebehodnoceni

prilezitosti a hry pro rozvoj vile, vytrvalosti a sebeovladani

rGznorodé spole¢né hry a skupinové aktivity (namétové hry, dramatizace,
konstruktivni a vytvarné projekty apod.) umoznujici détem spolupodilet se na jejich
prabéhu i vysledcich

hry a praktické Cinnosti uvadéjici dité do svéta lidi, jejich obCanského Zivota a prace
(vyuzivani praktickych ukdzek z okoli ditéte, tematické hry seznamuijici dité s rlznymi
druhy zaméstndni, femesel a povoldni, s rlznymi pracovnimi ¢innostmi a pracovnimi
pfedméty, praktickd manipulace s nékterymi pomlckami a nastroji, provadéni
jednoduchych pracovnich ukona a ¢innosti apod.

pouceni o moznych nebezpecnych situacich a ditéti dostupnych zplsobech, jak se
chranit (dopravni situace, manipulace s nékterymi predméty a pfristroji, kontakt se
zviraty, léky, jedovaté rostliny, béiné chemické latky, technické pfistroje, objekty a
jevy, poidr, povoden a jiné nebezpeclné situace a dalsSi nepfiznivé pfirodni a
povétrnostni jevy), vyuzivani praktickych ukdzek varujicich dité pred nebezpecim

hry a aktivity na téma dopravy, cvieni bezpeéného chovani v dopravnich situacich,
kterych se dité bézné ucastni, prakticky nacvik bezpecného chovani v nékterych
dalsich situacich, které mohou nastat

praktické uzivani technickych pfistroji, hracek a dalSich predmétl a pomucek, se
kterymi se dité béziné setkava
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- prace s literarnimi texty, s obrazovym materialem, vyuzivani encyklopedii a dalSich

médii
Nabidka Cinnosti:
Vse viz jednotlivé aplikace pfistupné na nasich tabletech
Charakteristika jednotlivych aplikaci:
. | Pozndvdm barvy
. Velmi jednoducha aplikace — idedlni pro nejmensi déti. Velké rozliseni, namluvené

zadani, pochvala v podobé Smoliku. K dispozici pouze zakladni barvy. POZOR! — Spatnd
vyslovnosti u zelené barvy.

Easy colors

Aplikace nemusi byt pouzita pouze k ,,vyuce” anglického jazyka, lze prepnout na ¢estinu.
Vhodna pro vSechny vékové kategorie — zéleZi na zadani ((poznavej/learn-pro nejmensi,
hadej/guess — 3-5 let(muze i 6let), ramecky/frames — pro starsi déti, baldnky/balloons — pro
viechny)). Aplikace velmi krasné zpracovana napf. pfi ur€ovani barev v aplikaci vyuZzivaji
redlnych predmétl s danou barvou. POZOR! Velké minus aplikace — jsou ¢asto pritomné

reklamy.
1O Pozndvdm tvary
Aﬁ Velmi jednoduché provedeni aplikace, lehké, Ize rozliSovat i barvy — zaleZi na
= =_=_]

barvitosti zadani ukolu. Doporuceni — nejdfive od 3-3,5 let. S touto aplikaci Ize hezky
navazat na ,,ohmatani“ tvard pomoci redlnych kostek.

o Vzdéldavaci hry pro déti

' Napadita aplikace s hrami pro Skolkové déti (krom spojovani bod(i — kresba, to pouze
JIL pro starsi déti ktera znaiji Cislice). Lze krasné vyuzit i k danym témattim do TVP napf.
zvirata, povolani, vesmir, dopravni prostiedky a dalsi — bohuzel, nelze pfimo vybrat objekt
k danému tématu, je tfeba se danymi Ukoly dopracovat dal. Velky vybér her. POZOR! Casté

reklamni bannery.
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Shapes and Colours (,,Medvidkovi aplikace")

Aplikace neni uréeno pouze pro ,,vyuku“ anglického jazyka. Lze ji vyuZzit na klasické

urcovani tvard, rozpoznat co kam patti, ur€ovani barev, vétsi X mensi apod. Ndpadité
k tématu zvirata (co ji, urcit kde Ziji apod.). Vhodné pro vSechny vékové kategorie. Pfitomny
jsou jak edukacni hry tak oddechové. Aplikace je krasné zpracovana, pestra, se zabavnym
provedenim.

Baby games (,,Medvidkovi aplikace")

Vytvoreno na stejny princip jako Shapes and Colours. Opét neni uréeno pouze

k ,,vyuce” anglictiny. Obsahuje zadani s pocty ( do 3). Znovu k dispozici rozliSovani barev
(vicebarevné urcovani), rozliSovani tvarll apod. Lze krasné vyuzit i pro oddechové hry, hry na
pozornost a vSimavost. Pro vsechny vékové kategorie.

Toddler games (,, Medvidkovi aplikace")

Vytvoreno na stejny princip jako pfedchozi aplikace od Bimi Boo. Mozné vyuzZiti pro
vsechny vékové kategorie. K dispozici opét ur¢ovani barev, tvard, rozliSovani vétsi X mensi,
ale také stinové puzzle a dalsi. Lze krasné vyuZzit k tématim: Zahrada(ovoce a zelenina), Pirati

a dalsi. Pestré, napadité, hezka motivace.

Educational games (,, Medvidkovi aplikace")

, Aplikace totozna s bratrskymi ,, Medvidkovymi“ aplikacemi (stejné ukoly a zadani).
Pro vSechny vékové kategorie. Témata: barvy, povolani, zvéf, dopravni prostredky a dalsi.

Learning app for kids

Aplikace je odliSna od ostatnich ,,Medvidkovych” aplikaci od Bimi Boo, ale také neni
urcena pouze pro anglictinu. K dispozici je napf. ptifazovani obrazk( podle predlohy — velmi
krasné zpracované, skvélé vyuziti k uréitym tématam v TVP (zvéf, domov, zelenina apod.),
také k dispozici dotvareni obrazkd, spojeni s vykrojenym objektem a dalsi. Pro vSechny
vékové kategorie. U zadanych ukoll dochazi k postupnému ztéZzovani drovné.
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Learning Numbers

Aplikace je v Cestiné a lze ji vyuZit k matematickym pfedstavam. K uceni nejen poctl
jako takovych, ale i k samotnému psani Cislice (Ize vyuzit u kazdé vékové kategorie).
Odemceno pouze k Cislici 4. Hezké, zabavné provedeni s postupnym ztéZzovanim ukold.
V aplikaci jsou i matematické priklady (napt. 1+3=4) — spisSe pro Skolni déti.

Draw me

Aplikace je v anglictiné ( nebo rustiné), je tedy nutné détem zadani vysvétlit. Oddechova hra,

ktera se hodi k tématu zvifata (odemcena pouze zvifata Zijici v savandach). Jedna se o kresleni
spojovanim bod( (ideadlné od 3-4let).

Zvireci zvuky

Aplikace je vhodna pro vSechny vékové kategorie. Jde pouze o poslechovou aplikaci.
K dispozici velka Skdla zvifat (i cizokrajny, hmyz, ryby a dalsi). Lze vybrat samostatné
kategorie. Obrdazky zvifat jsou ilustrované. Velké minus aplikace jsou bannery a reklamy.

Vyukové karticky

Jednoduse zpracovana aplikace, vyuzitelna pro vsechny vékové kategorie.
Témata: barvy, zvér, hudebni ndstroje, ovoce (zbytek uzamdéen). K dispozici vice
zadani: poznavani-urovani, pexeso, poslech. PFi Spatném uréeni se aplikace krasné zaméruje

na opraveni chyb a nasledné jejim zapamatovani. Aplikace krasné srozumitelné namluvend(
dobre pouzitelné k logopedickym chvilkdm), velké + jsou realné obrazky.

Oko hrdtky

V aplikaci jsou dana zadani/ukoly krasné rozdéleny pfimo do uréenych vékovych
kategorii (nemusi to tak nutné byt, zélezi na pedagogovi a jeho zadani détem). Skvéle
vyuzitelné k danym tématim v TVP — pestry vybér tematickych prvka (jidlo, zvér, povolani,
doprava a dalsi). V zadanich je napt. hledani stejnych obrazkd, stiny a obrysy apod.
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% ., Cisla a matematika pro déti

L

&)

Tato jednoduse zpracovana aplikace je uréena prevainé k matematickym
predstavam. Doporucuji spiSe pro prostiedni a starsi déti (slozitéjsi ukoly). U
druhé ¢asti ukoll je jiz potfeba znat Cislice nebo opravdu détem vie podrobné vysvétlit a
kontrolovat je.

Kids wooden puzzles

Aplikace neni v ¢estiné — tudiz nazvy a vSe ostatni v anglictiné. K dispozici
tématické prvky zvér, zabava a vzdélavani. Jde vSak pouze o zafazovani podle tvaru — klasické
dfevéné puzzle. Pod horni ikonkou véelky jsou k dispozici jednoduché oddechové hry. Velké
minus aplikace jsou bannery a reklamy.

Kids picture match

V aplikaci jde o usazovani objektu dle tvaru — dalsi zpUsob tzv. ,,dfevénych” puzzli. Aplikace
je velmi omezen3, jsou k dispozici pouze 3 Urovné ukoll. Vyuzitelné k tématu zvér. Pfitomny
bannery a reklamy.

Prostorova orientace

Napadita aplikace se tfemi riznymi prostfedimi — hracky, dim, farma. Krasné
namluvené. Ur¢eno spiSe pro starsi déti. Ur¢eno opravdu pouze k prostorové orientaci.

Stadtni viajky

Stejna aplikace jako vyukové karticky, ale v této aplikaci jsou k dispozici pouze
statni vlajky (Asie a Australie uzamcené). Stejny princip ukoll a zadani jako u vyukovych
karticek.
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Dopravka Free

Nadherna aplikace s dopravni vychovou, skvéle namluvené. Krasné video-

pribéhy, perfektné namluvené, pékné obrazky a dobfe zpracované
zakomponované ukoly. Bohuzel je aplikace neuplna, coz je velka skoda, pti Uplné verzi by to

byla skvéla plnohodnotnd dopravni vychova i ke spolupraci Méstské policie a predskolaku
(viz omalovanky z predeslych let).

Dopravni znacky

Stejnd aplikace jako vyukové karticky, avsak k dispozici jsou pouze dopravni
znacéky (nejsou odeméeny viechny). Ukoly a zadani totoiné s vyukovymi
kartickami.

Logopedie - cast 1. a 2.

Totoznd aplikace s vyukovymi karti¢kami, zadani a Ukoly jsou totozné, pouze se
lehce lisi vzhledem k zaméreni na Logopedii (Ize vyuZit i nahravani, jde hodné i o
poslech). Bohuzel je aplikace velmi omezend a pfistupné jsou pouze 3 hlasky (C, L, N ).

@ k. Anglickd slovicka a English Flashcards od PMQ

% Tyto dvé aplikace jsou totozné. LiSi se akorat lehce ve vzhledu a v jazyku
samotné aplikace. U Anglickych slovicek je zadani, mluvené otazky a samotny
text jako takovy v Cestiné, pouze dand slovi¢ka/nazvy obrazkd jsou v anglictiné. English
Flashcards je aplikace kompletné v angli¢tiné — veSkerd zadani, psany i mluveny text. Obé
aplikace jsou pfimo totozné s klasickymi predeslymi vyukovymi kartickami.

Chick - Learn English

Aplikace uréena k anglic¢tingé, je ndpadita, neni preplacana, avsak je spisSe pro
,,pokrocilé” déti. Déti zde mohou poslouchat vyslovnost u poznavani, zbytek
ukoll je vsak slozitéjsi (idedlné pro déti, které se jiz s anglictinou setkaly). Veskeré zadani je
v angli¢tiné, tudiz je potreba aby se pedagog v anglictiné vyznal. Bohuzel se v aplikaci
vyskytuji bannery a reklamy, ale velké plus aplikace je, Ze neni omezena — k dispozici vsechna
témata.
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Learn English for kids

Aplikace uréena k ,,vyuce” anglic¢tiny. Zadani je také v anglic¢tiné, aplikace je vSak jednoducha,
takZe ji mUZou pouzit i pedagogové co anglicky neumi. Neomezeno. Jde pouze o poslechova
cviceni bez pInéni ukoll. Lehce ovladatelna i pro déti. Spousta tematickych kategorii napf.
zvér, pocasi, jidlo, dopravni prostiedky a dalsi.

KinderLingo_English

S~ Aplikace je urcena k ,,vyuce” angli¢tiny. Jde opét pouze o samostatny poslech. Je

velmi napaditd a rozsahla, k dispozici spousta slovi¢ek. Propracovani a ilustrace jsou krasné,
avSak doporucuji se zaméfit jen na néktera témata, opravdu je zde obsah rozsahly (pro takto
malé déti az zbytecné moc objektdl, které kolikrat neznaji ani ve svém rodném jazyce viz
napf. morsti zivocCichové).

CL0O)) Kids Play and Learn

\W} Zadani v aplikaci je sice v anglicting, ovSsem aplikace jako takovd nemusi byt
vyuZita pouze k ,,vyuce” anglic¢tiny. Jde o prifazovani obrazk( v jednotlivém
tematickém prvku — stejny ke stejnému, pfirazeni obrazku ke zvuku, odfiznuty objekt
k celému obrazku a dalsi. Vyuziti pro vSechny vékové kategorie. Malé minus aplikace je, Ze
obrazky jsou docela malé. Velké plus je, Ze aplikace je neomezena — staci splnit predesly
ukol, tim se umozni dalsi.

English education for children

Aplikace urcena k ,,vyuce” anglictiny. Jde o poslechova cviceni — dité klikne na obrazek a slysi
nazev v angli¢tiné. Pestré zpracovani, obrazky ilustrované. Vice tematickych prvkd (abeceda,
Cisla, zvirata, jidlo a dalsi). Jednodussi a lepsi zpracovani nez aplikace KinderLingo.

Famous Nursery Rhymes

Hudebni aplikace se znamymi anglickymi détskymi pisnémi. Pisné nejsou celé, ale
jsou k nim pripojeny titulky textu pisni.

- Na tabletu mGzeme k vyuce samoziejmé vyuZit samotny internet nebo vyuzit aplikaci
Youtube k poslechu hudby nebo pousténi videi.
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